DASATO PBL Mini - Implementacia projektového vyuc¢ovania do skolskej praxe
Program vzdelavania

Obsahové zameranie

Rozsirit, prehibit a inovovat profesijné kompetencie a zruénosti pedagogickych zamestnancov a uplatnit
najnovsie skisenosti a poznatky z praxe vo vychove a vzdelavani do obsahu, metéd alebo foriem vychovy a
vzdelavania so zameranim na projektové vyu€ovanie a podporu medzipredmetoveého prepojenia a rozvoja
komplexnych kompetencii deti a Zziakov. Projektové vyu€ovanie s implementaciou kolaborativneho a
interdisciplinarneho ucenia, kritického myslenia a prezentaénych zru€nosti, prepojenim s realnym zivotom,
reflexiou a sebahodnotenim.

Nazov a sidlo poskytovatela

DASATO Slovensko, Horovce 275, 020 62 Horovce

ICO poskytovatela

51877 147

Nazov programu vzdelavania

DASATO PBL Mini

Odborny garant

Mgr. Miriam Kiselova, otrubova.miriam@gmail.com

Rozsah vzdelavania

13 hodin

Forma vzdelavania

8 hodin v distan¢nej forme synchronne + 5 hodin v distancnej forme asynchrénne
Prezenéna forma mozna iba v pripade Skolskych kolektivov (20 a viac ucitelov), po individualnej dohode
beba.skotkova@dasato.org.

Hlavny ciel vzdelavania

Rozvijat' profesijné kompetencie pedagogickych a odbornych zamestnancov v oblasti projektového
vyuc€ovania (PBL) prostrednictvom planovania, realizacie, reflexie a hodnotenia autentickych projektov, ktoré
podporuju aktivne u€enie (sa) ziakov/€ok a zru€nosti potrebné pre Zivot v 21. storoci.

Ciastkové ciele vzdelavania

Vysvetlit' principy, zakladné dizajnovacie prvky a charakter projektového vyu€ovania (PBL).
Rozvijat schopnost pedagogickych a odbornych zamestnancov efektivne vyuzivat digitalne nastroje a Al
nastroje pri planovani, realizacii, komunikacii, reflexii a hodnoteni projektov.

Workshopy a ich rozsah
(anotacia k workshopom
vid' nizsie)

1. Uvod do PBL

2. KFucova otazka, autenticita

3. Umela inteligencia ako partner projektového vyucéovania

4. Dizajnovanie a planovanie projektu
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Spolu

Distanc¢né zadanie a jeho
rozsah

1. Na zé&klade obsahu workshopov 1-4 (Uvod do PBL, klu¢ova
otazka a autenticita, umela inteligencia ako partner
projektového vyu€ovania, dizajnovanie a planovanie projektu) 5
spracujte do pripravenej Sablony aktivitu, ktoru ste realizovali so
ziakmi s vyuzitim principov projektového vyucovania.

Podmienky ukonéenia
vzdelavania

1. 100% osobna ucast na workshopoch.

2. Vlypracovanie, odovzdanie a ziskanie spatnej vazby od lektorov na vystup distan¢nej asynchronnej formy
vzdelavania.

3. Vyplnenie vstupného a vystupného dotaznika vzdelavania.

Ziskané profesijné
kompetencie absolventa
vzdelavania

Absolvent aktualizatného vzdelavania ziska profesijné kompetencie potrebné na vyuzivanie zakladnych
principov projektového vyucovania (PBL) vo vychovno-vzdelavacom procese. Bude vediet formulovat
kfuCové otazky, vytvarat autentické a zmysluplné projektové zadania a planovat jednotlivé fazy projektového
vyuC€ovania v sulade s potrebami Ziakov/Cok a cielmi vzdelavania. Ziska schopnost prepajat ucivo s realnym
zivotom, podporovat’ aktivne uc€enie, tvorivost a spolupracu ziakov/¢ok. Sucasne bude vediet efektivne
vyuzivat digitalne technoldgie a nastroje umelej inteligencie pri priprave a realizacii vyu€ovania a reflektovat’
ich prinos pre modernizaciu pedagogickej praxe.

Cielova skupina vzdelavania

Kategéria: ucitel, majster odbornej vychovy, vychovavatel, pedagogicky asistent, zahrani¢ny lektor, Skolsky
Specialny pedagdg, Skolsky digitalny koordinator, ucitel profesijného rozvoja

Podkategoria: ucitel materskej Skoly, uditel prvého stupria zakladnej skoly, ucitel druhého stupria zakladnej
Skoly, ucitel strednej Skoly, uitel zakladnej umeleckej Skoly, ucitel jazykovej Skoly, lektor vzdelavania,
metodik profesijného rozvoja, konzultant atestatného portfolia

Autorky programu
vzdelavania

Mgr. Daniela Baculdkova, Mgr. Patricia Bencze, MSc. Terézia Dominika Mihalovi¢ Lukacova

Odtlacok peciatky
poskytovatela a podpis
Statutarneho zastupcu

v. . Ing. Veronika Kostkova



mailto:beba.skotkova@dasato.org

WORKSHOPY

# Nazov Anotacia Pocet hodin

Naucite sa, €o je projektové vyu€ovanie a ako funguje v praxi.

Zistite, ako PBL prepaja ucivo s realnym zivotom a zru€nostami 21. storocia.
Objavite 7 dizajnovych prvkov a 7 ucitelskych postupov PBL.

Dostanete konkrétne priklady projektov z réznych predmetov.

1 |[Uvod do PBL

Naucite sa tvorit otazky, ktoré motivuju Ziakov/€ky k hfadaniu rieSeni.
ex e s Zistite, preco je dbleZita otvorenost a prepojenie otazok s realitou.
Klracova otazka + L R b . . .
2 . . Osvojite si rézne spdsoby tvorenia kli€ovych otazok a ich overovania. 2

autenticita . . o .
Ziskate tipy, ako zapojit' kolegov a externych partnerov.
Vytvorite si vlastnu klu€ovu otazku pre projekt s dopadom na komunitu.

Umeld inteligencia Vysvetlime si, aké vyhody a nastrahy sa spajaju pri praci s umelou

ako partner inteligenciou.
3 .p . Osvojite si nastroje, ktoré vdm pomézu vyuzivat' umelu inteligenciu efektivne, 2
projektového . .
\ . v bezpecnom prostredi.
vyucovania L " . - . " .
Naucite sa tvorit prompty, ktoré vyuzijete v projektovom vyucovani.
Naucite sa prepojit’ tému projektu s ciefmi svojho predmetu.
Dizajnovanie Osvojite si pracu s vybranymi Castami projektovej Sablény.
4 |a planovanie Vytvorite si navrh klfu€ovej otazky, cielov a rozvijanych zru€nosti. 2
projektu Dostanete priebeznu spatnu vazbu na svoj projektovy plan.

Odnesiete si hotovy navrh predpripraveny na realizaciu.
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